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1. Compétences IT (e-CF4)
2. Compétences numériques (DigComp)

Ne pas confondre
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DigComp 2.2 : cadre européen de littératie numérique

• 21 compétences clés

• 5 volets

• 8 niveaux

• Consensus EU et belge

https://start-digital.be/digcomp

https://start-digital.be/digcomp


• 15,6% des étudiants FWB dans filières STEM (chiffres ARES 2017-
2018), contre 23% pour la  moyenne EU
Ø 24,3% de jeunes femmes dans les filières STEM et 8,5% dans les 

filières informatiques

• Pénurie de 16.000 profils IT en Belgique en 2018 à 30.000 en 2030 
selon Agoria
Ø NEET: « En Wallonie, en 2016, 16,4 % des 18-24 ans ne sont ni à 

l’emploi et ne suivent ni enseignement, ni formation » (IWEPS)

Enjeux métiers (STEM/coding)
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2015: 
Printemps du 
numérique et 
naissance de 
WallCode

2016: GT Pacte 
d’Excellence et 
tronc commun

2018: avis 3 du 
Pacte => GT 
référentiels et 
Consortium

2022: FMTTN 
=> entrée en 
vigueur en 
septembre 
2023 pour P3

FMTTN: historique et enjeux
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Référentiel EU DigComp

COVID



• WallCode: initier les jeunes dès le plus jeune âge…
Ø Animation en/de classe: Kodo Wallonie, Kaleidi, SparkHO! (ex-Le Pass), 

Interface3 Namur, CDC TIC
Ø Activité parascolaire: Coder dojo Belgium

• Ressources:
Ø Guide WallCode: 

https://content.digitalwallonia.be/post/20191220152612/Cahier-animateur-
ASBL-Hypothèse-FINALOK-print.pdf 

Ø Algo-Bot (V2): https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/algo-bot-
mobile/ 

Ø 117 propositions d’activité d’apprentissage FMTTN : https://support-fmttn.be 

WallCode: Compétences IT 
et lutte contre les pénuries de vocation
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https://content.digitalwallonia.be/post/20191220152612/Cahier-animateur-ASBL-Hypoth%C3%A8se-FINALOK-print.pdf
https://content.digitalwallonia.be/post/20191220152612/Cahier-animateur-ASBL-Hypoth%C3%A8se-FINALOK-print.pdf
https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/algo-bot-mobile/
https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/algo-bot-mobile/
https://support-fmttn.be/




Partenaires STEM/coding

8

Alimento (8)

BSF (0)

CodeNPlay (20)

For’J (6)

Hypothèse (3)

Interface3.Namur (4)

Kaleïdi (10)

Kodo Wallnie (16)

Quai 10 (1)

Scientothèque (11)

SparkOH! (14)

Steamuli (1)

Technifutur (6)

Technobel (1)

Technocité (7)

TechnofuturTIC (4)

UNamur (3)

Wallcode (6)

…



• Offre de service:
Ø Animation (71)
Ø Formation (27)
Ø Accompagnement (6)

• Proposition d’activité clé en main à réaliser soi-même (11)(et 
éventuellement des ressources (2) pour initier/prolonger une 
animation/formation)

• Cadre = métiers/filières IT (hardskills) plutôt que littératie 
numérique (softskills)

117 Ressources FMTTN
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Ressources FMTTN

10
https://support-fmttn.be

https://support-fmttn.be/


• Enjeux des compétences numériques DigComp 
• Benchmarking des outils d’évaluation
• Présentation du Digi Challenge
• Pistes d’articulation
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Plus d’info sur les outils d’évaluation 
et les ressources pour aller plus loin : 
https://start-digital.be

Plus d’info sur le Digi Challenge: 
https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/
digichallenge/ 

Plus d’info

https://start-digital.be/?page_id=1326
https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/digichallenge/
https://www.digitalwallonia.be/fr/publications/digichallenge/


Plateforme.
Vitrine du secteur du numérique
en Wallonie.
Elle propose des contenus de référence 
et des bonnes pratiques, et fournit les 
services et le support aux acteurs 
engagés dans la mise en œuvre de la 
stratégie numérique.

Stratégie.
Programme cadre de la Wallonie 
numérique.
Elle fixe les priorités et objectifs des 
politiques publiques, ainsi que le cadre 
des soutiens aux initiatives privées en 
faveur du numérique.

Marque.
Identité de l’ambition numérique de la 
Wallonie et de ses citoyens.
Elle fédère les acteurs et les initiatives 
publiques et privées lancées dans le 
cadre de la stratégie numérique et 
assure leur visibilité.


